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PRAVILA IGRE

Na Antartktiku, tokom velikih hladnoéa, pingvini se greju tako $to se zbijaju u grupe.
U igri ,HUDDLE UP" tvoji pingvini se na podetku nalaze rastrkani na ledu... a postaje
sve hladnije! Mozes |i da budes prvi koji ¢e da skupi svoje pingvine u grupu da bi im
bilo toplo?

SADRZAJ

¢ 1 tabla za igru sa 61 Sestougaonih ledenih polja, od kojih 7 ima rupu u ledu.

¢ 4 porodice pingvina u razli¢itim bojama; svaka porodica se sastoji od 3 velika i 3 mala
pingvina.

® 6 blokova leda, i to: 4 ravna i 2 zakrivljena bloka leda.

POSTAVKA

1. Postavi tablu za igru na sto.

2. Postavi blokove leda na tablu za igru. Svaki blok leda mora da pokrije 3 prazna
ledena polja bez rupe.

3. Postavi pingvine svog protivnika na led, tako da budu rastrkani:

3.1 Svaki igra¢ bira porodicu pingvina za igru.

3.2 Svaki igra¢ daje svoje pingvine igracu sa svoje leve strane (i prima pingvine od
igraca sa svoje desne strane).

3.3 Pocevsi od najmladeg igraca i iduéi u pravcu kazaljke na satu, igraéi postavljaju
po jednog od pingvina svog protivnika kada na njih dode red. Pingvini mogu biti
postavljeni na prazna ledena polja bez rupe ili na ledeni blok. Ponavljajte dok svi
pingvini ne budu postavljeni.

ili @G u skladu sa iskustvom

Ova igra se moze igrati na dva nivoa tezine,
i/ili starosti igraca.

({|BR[{3 je da se svi pingvini postave u povezanu grupu, koja se zove HUDDLE.

KAKO SE IGRA

Pocinje se od igraca koji je prvi postavio protivnickog pingvina i

ide se u pravcu kazaljke na satu, igradi se smenjuju igrajudi igru na

slededi nacin:

® Pomeri jednog od svojih pingvina na susedno prazno polje (koje
moze biti ledeno polje sa ili bez rupe ili na polje na bloku leda
(pozicija @) na slici), -ili-

¢ Preskodi jednog ili vise pingvina (nebitno je koje su veli¢ine ili boje)
do prvog praznog polja (koje moze biti ledeno polje sa ili bez rupe
ili na polje na bloku leda), odmah iza preskocenog, jednog ili vise
pingvina. Skokovi moraju biti u pravoj liniji (pozicija @) na slici). |

Kada se tvoj pingvin nade na ledenom polju sa rupom (pozicija @) na slici) mora se
uraditi sledede - tvoj pingvin ¢e zaroniti ispod leda i mora odmah izroniti na drugom
praznom ledenom polju sa rupom (pozicija @ na slici). Ukoliko nema drugih praznih
polja sa rupom u ledu, tvoj pingvin mora ostati na tom polju sa rupom.
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CILJ | POBEDA U IGRI: BYEWIERTEwE nivo su ista kao za nivo ,sa

jednim izuzetkom: da biste pobedili u igri, treba ne samo da povezete svoju porodicu
pinvina u grupu, ve¢ glave vasih pingvina trebaju da budu na istoj visini. Dakle, da biste
pobedili na nivou, sva 3 velika pingvina treba da stoje direktno na ledenim
poljima (sa ili bez rupe), a sva tri mala pingvina moraju da stoje na poljima prekrivenim
blokovima leda.
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