PRAVILA IGRE

Sadrzaj

¢ 1 bara (odnosno, tabla za igru) na kojoj se nalazi 31
list lokvanja i posebno oznacenih 6 startnih i zavrSnih
pozicija duz ivice. ® 1 riba e 6 porodica zaba u raznim
bojama; svaka porodica Zaba se sastoji od 2 velike i 3
male Zabe.

Postavljanje igre

e Postavite tablu za igru na sredinu stola; ¢ Postavite
ribu (A) na lokvanj u sredinu bare; ¢ Postavite porodice
Zaba koje ucestvuju u igri (B), po jednu za svakog igraca,
pored bare, odnosno pored njihove startne pozicije:

e Svaka porodica Zaba ima sopstvenu startnu poziciju,
prikazanu putem slike zabe u njihovoj boji. ® Startna
pozicija se uvek nalazi nasuprot njihove ciljne pozicije
(finiSa), koja je obeleZena ivicom u njihovoj boji.

Beleska: Zavisno od broja igraca, poloZaji startnih
pozicija izgledaju ovako:
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CILJ IGRE

Prvi igrac koji uspe da prevede celu porodicu Zaba
preko bare, do njihove ciljne pozicije, je pobednik. Ali
obratite paznju na ribu!

.Froggit” mogu da se igraju na 2 nivoa teZine £
ili@— u skladu sa iskustvom i/ili godinama

starosti igraca.

Kako se igra

Pocevsi od najmladeg igraca i krecudi se u pravcu kazaljke
na satu, igraci se smenjuju pomerajuci po jednu Zabu u boji
koju su izabrali. Igraci mogu da pomere Zabu sa startne
pozicije ili Zabu koja se ve¢ nalazi u bari. Kada Zaba napusti
svoju startnu poziciju, ona moZe da napusti baru samo pre-
ko svoje ciljne pozicije, osim kada se desi da je riba posalje
nazad na startnu poziciju (procitajte pod ..Kako se krece
riba“). Kada zaba napusti baru preko sopstvenog finisa, ona
viSe ne moZe da bude vraéena u igru.

Kako se krecu Zabe

Zabe se krecu tako Sto skacu na prazne listove lokvanja.
Broj skokova koji Zaba moZe da nacini zavisi od velic¢ine
Zabe:

e Velika zaba moze da skace 1ili 2 puta. * Mala Zaba
moze da skace 1, 2ili 3 puta.

Postoje razlicite vrste skokova koje se mogu kombinovati
dok se ne dostigne maksimalni broj skokova:

o Zaba moZe da skoéi direktno na bilo koji prazan list
lokvanja u neposrednoj blizini; e ili, Zzaba moze da preskoci
jednu Zabu u neposrednoj blizini, bilo koje velic¢ine ili boje
da je ta Zaba, i da doskoci na prazan list lokvanja direktno
iza nje u istom pravcu pomeranja. Zaba nikad ne moZe da
preskoci ribu (procitajte pod . Kako se krece riba“).
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Primer: Velika narandzZasta Zaba preskace veliku plavu Zabu, a
zatim preskace i malu plavu Zabu. Velika narandZasta Zaba mora
ovde da se zaustavi zato Sto je iskoristila svoj maksimalni broj
skokova (2 skoka).
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Primer: Mala narandZasta Zaba ulazi u baru skacuci sa svoje
startne pozicije na prazan list lokvanja, zatim preskace veliku
narandZastu Zabu i skace jos jednom. Ona mora ovde da se

zaustavi zato Sto je iskoristila svoj maksimalni broj skokova
(3 skoka).

Beleska: Ukoliko igra¢ ne moZze da pomera Zabe kada
dode red na njega da igra, on onda mora da pomeri ribu
(procitajte pod ..Kako se krece riba”“).

Kako se krece riba

Kada igrac prebaci jednu od svojih Zaba preko finiSa
(C), on mora da pomeri ribu za 1 ili 2 lista lokvanja od
mesta gde se trenutno nalazi. Ukoliko se riba postavi
na list lokvanja na kom se ve¢ nalazi zaba (D), onda riba
zavrsava sa kretanjem, a ta Zaba mora da se vrati na
svoju startnu poziciju (E).

Primer: Mala narandZasta Zaba prelazi finis liniju u jed-
nom skoku. Igrac koji igra sa narandZastim figurama onda
pomera ribu pod vodom do lista lokvanja na kom je velika
plava Zaba. Velika plava Zaba se onda vraca nazad na svoju
startnu poziciju.

Beleska: Kada se riba krece do Zeljenog lista lokvanja,
ona se krece pod vodom, te stoga listovi lokvanja na
kojima se nalaze Zabe ne ometaju kretanje ribe.

Ukoliko igra¢ ne moze da pomeri ni jednu od svojih
Zaba onda kada na njega dode red, on mora da pomeri
ribu na list lokvanja na kom se nalazi Zaba koja bloki-
ra njegov naredni potez. Ukoliko sama riba blokira taj
naredni potez, pomerite ribu na bilo koji list lokvanja
u bari u okviru 2 najbliza lista lokvanja, kao Sto je i
uobicajeno. Pomerajte ribu da bi ste sebi obezbedili
naredni potez.

KRAJ IGRE

Prvi igrac koji uspe da prebaci celu porodicu zaba preko
bare i finisa (ciljne pozicije] je pobednik. Ovim se igra
zavrSava.



PRAVILA IGRE ZA EKSPERT NIVO
Pravila igre za(=2$J5=3g) nivo su ista kao i zal |"/} “/i nivo,

osim Sto Zaba moZe u nekim slucajevima ne samo da
skoCi na prazan list lokvanja, ve¢ moZe i da skoci na list
na kom se ve¢ nalazi 1 Zaba.

Na istom listu lokvanja mogu da se nadu najvise 2 zabe (1
malai 1 velika Zaba).

¢ Mala Zaba mozZe da skoci na leda velike Zabe iste boje.
¢ Velika zaba moze da skoci na malu Zabu u drugoj boji.

Primer: Mala narandZasta Zaba preskace veliku plavu Zabu i

skace na leda velike narandZaste Zabe. Zatim, skace jos dva
puta direktno na prazne listove lokvanja.
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Primer: Velika narandZasta Zaba preskace veliku plavu Zabu i
skace na malu plavu Zabu. Zatim, skace jos jednom direktno na
list lokvanja.
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Kako se pravi tim

Kada mala Zaba naskoci na leda velike Zabe u istoj boji,
one onda Cine tim. Riba u tom slucaju ne moZe da vrati taj
tim na startnu poziciju sve dok se mala Zaba ne skloni sa
leda velike Zabe.

Primer: Mala narandzasta Zaba preskace preko velike plave
Zabe i skace na leda velike narandzaste Zabe. Zatim pravi jos
2 direktna skoka i naskace na leda druge velike narandZaste
Zabe, te time pravi tim. Riba ne moZe da vrati ovaj tim nazad
na startnu poziciju.

Kako se krece tim

¢ Tim moze da skoci samo jednom direktno na susedni
prazan list lokvanja; tim ne moZe da preskace preko ili na
druge Zabe ili ribu. * Tim ne moZe da napusti baru zajed-
no. Zabe moraju da se razdvoje da bi presle finis. ¢ Kada se
razdvaja tim, mala Zaba mora da se pomeri prva i da ostavi
veliku Zabu iza sebe.

Primer: NarandZasti tim ne moZe da napusti baru zajedno. Ove dve

Zabe moraju svaka za sebe da predu finis. U ovom primeru, mala
narandZasta Zaba prva prelazi preko finisa. Kada opet dode red
na igraca, onda velika narandZasta Zaba moZe takode da napusti
baru.

Blokiranje Zabe

U slucaju kada velika Zaba skoci na malu Zabu druge boje,
onda je mala Zaba zarobljena. Blokirana mala Zaba ne moZe
da se pomeri sve dok se velika Zaba ne skloni.

Primer: Velika narandZasta Zaba je preskocila veliku plavu Zabu i
skocila na prazan list lokvanja. Ona zatim skace jos jednom i skace
direktno na malu plavu Zabu i time je blokira. Mala plava Zaba u
ovom slucaju ne moZe da se pomera.

Ukoliko se riba pomeri na list lokvanja na kom se nalazi ve-
lika Zaba koja je blokirala malu Zabu, obe Zabe se vracaju na
svoje startne pozicije.

Pravila za BRZU IGRU su ista kao za "/ 015 i (ESIHERY

nivoe, osim Sto se u ovom slucaju porodica Zaba sastoji od 1
velike i 2 male Zabe.
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